Правила игры "Трёшки"
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1. Игра ведётся комплектом из 16-ти шаров разного цвета, а именно: 3 желтых, 3 красных,          3 синих, 3 зелёных, 3 чёрных и 1 белый.

2. В начале игры пирамида из 15 шаров располагается вершиной на точке пирамиды как в пирамидных дисциплинах, при этом распределение цветов в пирамиде  должно соответствовать приведённому рисунку. Допускается замена цветов местами и/или зеркальное (право/лево) распределение цветов по желанию начинающего игрока.
3. Правило отыгрыша в игре такое же как в пирамидных дисциплинах, то есть " два борта или борт с перекатом".
4 Начальный удар производится белым шаром  ударом с рук из дома на общих основаниях, при этом, если белый шар сыгран в лузу, то он выставляется на стол, но очередь хода остаётся у игрока.
5. Дальнейшая игра ведётся любым шаром по любому шару без заказа как в пирамидной дисциплине "Свободная пирамида".

6. Очко в игре приносят три подряд (с одного подхода) сыгранных шара одного цвета. Если три подряд шара одного цвета не сыграны, то сыгранные в этом подходе шары выставляются на стол, а очередь хода переходит к сопернику. Поскольку в пирамиде пять троек шаров одинакового цвета, то для выигрыша необходимо набрать 3 очка.
7. Не засчитанный или выскочивший со стола шар выставляется на точку пирамиды. Если эта точка занята, то шар выставляется на точку дома. Если и эта точка занята, то шар выставляется на центральную точку стола. Если заняты все три точки, то шар выставляется по правилу пирамидных дисциплин.

8. Если первым ударом подхода сыграны два шара разных цветов, то следующим ударом игрок может сыгрывать шара только одного из этих двух цветов. Если и вторым ударом подхода сыграны два шара разных цветов, то следующим ударом игрок может сыгрывать шара только того же цвета, как и два из четырёх уже сыгранных шаров. Если три шара одного цвета сыграны и очко заработано, то следующим ударом игрок может сыгрывать шара только одного из двух цветов ранее сыгранных в этом подходе шаров. Если в добавок к сыгранному шару сыгран также и белый шар, то белый шар выставляется на стол сразу, а подход продолжается.

9. Если в игре сыгрывание четырёх троек шаров не выявило победителя, то есть счёт 2 : 2, то на столе остаются три шара одинакового цвета и четвёртый белый шар. При розыгрыше последней тройки шаров в этом режиме, сыгрывание белого шара  сохраняет очередь хода и может быть использовано для выхода или подбоя.  Сразу после его сыгрывания, белый шар выставляется на стол, и подход продолжается. 

10. Штраф в игре назначается за :

- Вылет со стола шара, который при ударе был битком;

- Нарушение правила отыгрыша;

- Туш шара;

- Запрещённый удар (толчок, двойной удар, пропих, перескок ударом в нижнюю полусферу битка).

11. Если игроком допущен штраф, то очередь хода переходит к сопернику, и соперник погашает штраф одним нерезультативным ударом с соблюдением правил и продолжает подход. Если при таком ударе сыгран шар, то он выставляется.


Для любительского уровня игры, то есть для тех, кому игра "Трёшки" покажется чрезмерно технически сложной, предлагается упрощенная версия игры "Трёшки", называемая игрой "Пары", в которой очки приносит серийное сыгрывание  не трёх, а двух шаров одинакового цвета.
Правила игры "Пары"

1. Игра ведётся комплектом из 16-ти шаров разного цвета, а именно: 3 желтых, 3 красных, 3 синих, 3 зелёных, 3 чёрных и 1 белый.

2. В начале игры пирамида из 15 шаров располагается вершиной на точке пирамиды как в пирамидных дисциплинах, при этом распределение цветов в пирамиде  должно соответствовать приведённому рисунку. Допускается замена цветов местами и/или зеркальное (право/лево) распределение цветов по желанию начинающего игрока.

3. Правило отыгрыша в игре такое же как в пирамидных дисциплинах, то есть " два борта или борт с перекатом".
4 Начальный удар производится белым шаром  ударом с рук из дома на общих основаниях, при этом, если белый шар сыгран в лузу, то он выставляется на стол, но очередь хода остаётся у игрока.

5. Дальнейшая игра ведётся любым шаром по любому шару без заказа как в пирамидной дисциплине "Свободная пирамида".

6. Очко в игре приносят два подряд (с одного подхода) сыгранных шара одного цвета. Если два подряд шара одного цвета не сыграны, то сыгранные в этом подходе шары выставляются на стол, а очередь хода переходит к сопернику. 
7. Не засчитанный или выскочивший со стола шар выставляется на точку пирамиды. Если эта точка занята, то шар выставляется на точку дома. Если и эта точка занята, то шар выставляется на центральную точку стола. Если заняты все три точки, то шар выставляется по правилу пирамидных дисциплин.

8. Если первым ударом подхода сыграны два шара разных цветов, то следующим ударом игрок может сыгрывать шара только одного из этих двух цветов. Если два шара одного цвета сыграны и очко заработано, то следующим ударом игрок может сыгрывать  только шара того же цвета, что   ранее сыгранный в этом подходе шар без пары. Если в добавок к сыгранному шару сыгран также и белый шар, то белый шар выставляется на стол сразу, а подход продолжается.

9. Если в игре сыгрывание пяти пар шаров не выявило победителя, то есть счёт по парам  3 : 2, то на столе остаются шесть шаров различных цветов. Дальше игра продолжается по тем же правилам, при этом шары группируются в 2 группы по три шара : светлую группу (белый, жёлтый, красный) и тёмную группу (зелёный, синий, чёрный). Если далее сыграна одна пара, допустим светлая, и счёт по парам стал 3 : 3, то на столе остаётся три тёмных шара и один светлый, и игра идёт пока кто-либо не сыграет с подхода два тёмных шара. Таким образом игра идёт до 4 очков.

10. Штраф в игре назначается за :
- Вылет со стола шара, который при ударе был битком;
- Нарушение правила отыгрыша;
- Туш шара;
- Запрещённый удар (толчок, двойной удар, пропих, перескок ударом в нижнюю полусферу битка)

11. Если игроком допущен штраф, то очередь хода переходит к сопернику, и соперник погашает штраф одним нерезультативным ударом с соблюдением правил и продолжает подход. Если при таком ударе сыгран шар, то он выставляется.

